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WINNOVATORS

Projekat WINnovators ima za cilj da promovise digitalne,
preduzetni¢ke, STEM i STEAM, inovacije i vestine odrzivosti
medu mladim Zenama iz ruralnih sredina, kako bi postale
preduzetnice buduénosti. Ovaj cilj ¢e se postiéi
obezbedivanjem inovativhog programa e-uc¢enja dostupnog
kroz interaktivni radni prostor, koji ¢e im pomoci da razviju i
implementiraju svoje poslovne ideje i prevazidu predrasude
prema zenskom preduzetnistvu.

Kao Sto su pokazala nedavna istrazivanja, visoko
obrazovanje igra klju¢nu ulogu u oblikovanju drustvenih i
ekonomskih inovacija. 1z tog razloga ée se u okviru projekta
razvijati novi pristupi u u¢enju/poducavanju, sa ciljem da se
studentima ponude nove vestine i uklju¢e u aktivnosti
izgradnje kapaciteta, Sto ¢e takode imati pozitivan uticaj na
njihove lokalnhe zajednice.

WINnovators je evropski projekat finansiran iz programa
Erazmus+. Konzorcijum se sastoji od 7 partnera iz 5 razli¢itih
zemalja: Estonije, Slovenije, Srbije, Italije i Rumunije.



GLAVNI REZULTATI | DOSTIGNUCA U PRVOJ
GODINI PROJEKTA

Kontekst

U poredenju sa prvobitno planiranim, tokom prve godine projekta WINnovators misija je
bila jasno zacrtana, i zasniva se na dva osnovna elementa: s jedne strane, promociji vestina i
mogucnostima obuke usmerene na mlade Zene iz socijalno-ekonomskih i socijalno
ugrozenih grupa kako bi mogli da razvijaju svoje poslovne ideje i plasiraju ih na trziste; sa
druge strane, razvoj novih pristupa obuci u visokom obrazovanju, ¢ime se omogucava
studentima da steknu nove vestine kroz aktivnosti izgradnje kapaciteta.

Faze razvoja projekta
Rezultati ¢e se postic¢i kroz sledece korake:
e kolekcija najboljih praksi obuke za prenosenje poruka ciljanim mladim Zenama da
mogu postati lideri promena zahvaljujucéi svojoj preduzetnic¢koj aktivnosti (PR1),
e inovativha obuka sa gejmifikovanim i interaktivnim alatima i metodologijama koje
podrzavaju inovacije, koje mogu spojiti formalno i neformalno uc¢enje (PR2),
e interaktivna platforma za e-ucenje, laka za koris¢enje i dizajnirana za kombinovano
ucenje, podsticanje saradnje i razvoj novih vestina (PR3),
e obuka na daljinu i preporuke za njenu upotrebu, ¢ime se povecava razvoj vestina i
saradnja izmedu visokoskolskih institucija, kreatora preporuka i kompanija (PR4),

Gde smo mi?

Tokom prve godine projekta, Partneri su zajedno radili na definisanju nastavnog plana i
programa za ucesnike WINnovators treninga, na dizajniranju kurseva i gejmifikovanog
sistema za razvoj vestina, kao i na identifikaciji ciljnih grupa u zemljama u kojima c¢e se
odvijati pilot aktivnosti. Nova platforma za e-ucenje ,WINnovators radni proctor” sadrzi
materijale za ucenje koje su kreirali Partneri u kontekstu projekta i uskoro ¢e biti
publikovana.

Slede¢i korak podrazumeva registraciju ucesnika na kurseve, sa posebnim fokusom na
grupu mladih Zzena (uzrasta izmedu 18 i 30 godina) koje zive u ruralnim podrucjima, Cije
mogucnosti studiranja i karijere obicno otezavaju okolnosti kao i rodna pristrasnost.
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OBJAVLIENA SU DVA REZULTATA

D1.1 ,WINnovators Training Practices Collection

Autor: Univerzitet u Talinu
Ceo dokument je dostupan ovde.

Dokument daje pregled praksi obuke koje ¢e se razvijati u kontekstu projekta, ali i pristupa
angazovanju i sadrzaja modula obuke dostupnih u radnom prostoru.

Konkretno, prakse obuke WINnovatora opisuju pristup izgradnje kapaciteta Cija su ciljna
grupa mlade zene iz ruralnih podrucja, koje su u nepovoljnom polozaju, tako sto ih podstice
da saraduju, uce i dalje razvijaju svoje inovativne poslovne ideje.

Okvir angazovanja WINnovators projekta ukljucuje strategiju za privlacenje i angazovanje
ciljnih grupa zZena na obuci, i smernice o tome kako ove Zzene i studenti treba da
medusobno komuniciraju kako bi stvorili kolektivni kapacitet. Predlozene aktivnosti imaju
za cilj da uklju¢e sve ucesnike u timski rad i navedu ih da reSe STEM/STEAM probleme,
digitalne inovacije i preduzetnicke izazove koris¢enjem pristupa “design thinking”.

D2.1 ,Elementi igre za WINNOVATORS”

Autor: Univerzitet u Ljubljani
Ceo dokument je dostupan ovde.

Rezultat predstavlja element gejmifikacije u WINnovators interaktivnom radnom prostoru,
koji ima za cilj da ukljuci korisnike za postizanje boljih rezultata ucenja, da ucestvuju u svim
planiranim aktivnostima i sprec¢i ih da odustanu. Najvazniji element je sistem znacke ili
bedza, dizajniran da podrzi sticanje vestina iz WINnovators okvira kompetencija.

Kao rezultat, ucenici koji ucestvuju u obuci ¢e dobiti znacke po zavrSetku opstih aktivnosti
ucenja i prevazilazenja izazova. Digitalne znacke predstavljaju dostignuce ili dostignutu
kompetenciju i koriste se u virtuelnim okruzenjima za angazovanje, motivisanje, podsticanje
ucesca i uticaj na ponasanje. U projektu WINnovators bedzevi se koriste za povecanje
motivacije za ucenje, promovisuci samoefikasnost i samoregulaciju.
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https://www.winnovators.eu/wp-content/uploads/2022/12/D.1.1.WINNOVATORS-training-practices-collection.docx.pdf
https://www.winnovators.eu/wp-content/uploads/2022/12/D.2.1-WINNOVATORS-Game-elements-.docx.pdf

HAJDE DA SE NADEMO UZIVO: ZAKLJUCCI SA _
NASEG PRVOG SASTANKA KO3JI JE ODRZAN UZIVO

Drugi TPM (engl. Trans-national Project Meeting) projekta WINnovators odrzan je 30.
novembra i 1. decembra 2022. godine, a domacdcin je bio italijanski partner VITECO u
prelepom gradu Kataniji (Sicilija).

Cilj sastanka je bio sagledavanje napretka koji je do sada postignut, zajednicki rad na nekim
od izazova na koje smo naisli i definisanje narednih korake. Konkretnije, partneri
konzorcijuma su razgovarali o slede¢im temama:

e potreba za saradnjom na poslovima upravljanja projektom,

e procena aktivnosti komunikacije i planiranje efikasnije strategije u buducénosti,

* razvoj metodologije za prikupljanje i upravljanje podacima u skladu sa GDPR,

e ukljucivanje ciljnih grupa u pilot aktivnosti, sa posebnim osvrtom na grupu mladih zena

iz ruralnih i ugrozenih podrucja,
e prevod i adaptacija svih e-modula u interaktivnom radnom prostoru WINnovators,
* potrebna prilagodavanja sistema dodeljivanja bedzeva.

Da zaklju€¢imo, za uspesSnu implementaciju projekta od klju¢nog je znacaja stvaranje onlajn
radnog prostora koji je u skladu sa potrebama obuke identifikovanih ciljnih grupa, ali u isto
vreme prilagoden korisniku i sposoban da korisnicima pruzi sve alate koji su im potrebni za
razvoj novih vestina. Iz tog razloga, glavni fokus Partnera u drugoj godini projekta bic¢e da
odrze kvalitet ponudenog materijala za e-ucenje i traze efikasnu interaktivhost u okviru
platforme, kako bi mlade Zzene upoznale sa prostorom i dali im moguénost da ga aktivno
koriste.
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WINNOVATORS RADNI PROSTOR

Interaktivni radni prostor WINnovators sastoji se od platforme sa resursima za ucenje (za
nastavnike/nastavnice i za ucenike/ucenice). To je interaktivha platforma za ucenje sa
resursima prilagodenim korisnicima koji ¢e podstaci saradnju medu korisnicima u razvoju
kompetencija.

Platforma je dizajnirana za formalno-neformalno kombinovanu obuku i pruza okruzenja za
timski rad u kojima studenti sa visoko$kolskih ustanova (VSU), mlade Zene iz ruralnih
podrucéja i partneri iz otvorenih inovacionih okruzenja mogu saradivati na inovativhim
idejama u interaktivnom ucenju zasnovanom na igricama i portfoliju.

Platforma promovise sadrzaje za mikroucenje i omogucava ucenje pomocu gejmifikovanih
pristupa kao i upravljanje i deljenje nekoliko projekata sa drugim timovima.

Ciljna grupa

Korisnici radnog prostora su u isto vreme glavni ciljni korisnici projekta:
* mlade Zzene u riziku od marginalizacije iz svih partnerskih zemalja,
 studenti visokoskolskih ustanova (VSU) i/ili nastavnici, treneri i edukatori sa VSU uopste,
¢ svi pruzaoci obuke koji su se fokusirali na u¢enje na daljinu i otvorene inovacije.

Ciljevi

Gejmifikovano okruzenje za ucenje ¢e pomocéi u posredovanju u saradnji izmedu
visokoskolskih ustanova i u€enika u zajednici i omoguci¢e da odrze njihovu motivaciju.
Omogucice lak pristup ciljanom uéenju o STEM/STEAM-u, digitalnim inovacijama, odrzivosti
i preduzetnistvu.

WINnovators interaktivni proctor za rad ¢e posredovati u stvaranju WINnovators zajednice
kao zajedni¢ckog kapaciteta. Na ovoj_ adresi se moZete registrovati na WINnovators
platformu.
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https://winnovators-space.eu/vp-login/
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JACANIE PREDUZETNICKOG DUHA | VESTINA MLADIH ZENA
DA POSTANU ZENE INOVATORI BUDUCNOSTI”
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https://www.winnovators.eu/
https://www.facebook.com/winnovatorsproject/
https://www.linkedin.com/company/winnovators-project/

